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 النتائج )الصيغة  النهائية( 
   التحصيل

 
   إلى وجود  فروق  ذات دلالة إحصائية  بي    متوسط   درجات المجموعتي    ف

 تشي   نتائج التحليل الإحصائ 

    حي    يبي    جدول 
 
ات  أداء  الطلبة  قبل وبعد  التطبيق، ف  والدافعية  لصالح المجموعة التجريبية. ويوضح جدول  )1( مؤشر

نامج )2( ات  الداعمة  لتطبيق الير  . المؤشر

نامج  ات أداء الطلبة  قبل وبعد  تطبيق الير  جدول )1(:  متوسطات  مؤشر

 التفسي   مقدار  التحسن  )M( بعد  التطبيق )M( قبل التطبيق  المؤشر 

 تحسن مرتفع  1.55+ 4.45 2.90 فهم تمثيل الأعداد 

 مهارات الجمع

 والطرح 

 زيادة  الكفاءة 1.55+ 4.20 2.65

 الحسابية 

 تحسن ملحوظ  1.65+ 4.05 2.40 شعة  حل المسائل 

 ثبات  ودقة أعل  1.55+ 4.30 2.75 دقة الإجابة 

 تفاعل  مرتفع  1.75+ 4.60 2.85 التفاعل  مع الأنشطة 

 تعزيز  قوي  للدافعية  2.10+ 4.70 2.60 الدافعية نحو  التعلم 

 

نامج  ات  داعمة  لتطبيق الير  جدول )2(:  مؤشر

 التفسي   )M( بعد  التطبيق )M( قبل التطبيق  المؤشر 

 تحسن ملحوظ  4.30 2.50 جاهزية المعلمي     للتطبيق 

 عدد  المعلمي    المجتازين

 الدورات

 تعزيز  التطبيق  4.50 2.20

 فاعلية أعل  4.40 2.60 توظيف الأنشطة الرقمية 

 بيئة  محفزة  4.60 2.80 دعم  بيئة التعلم 

 


